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Partecipa al contest artistico: disegna
L I ST E N | il logo che verra affisso agli ingressi del
Classe: Centro Commerciale e dei negozi dove
- 2o Wﬁ&rﬂ sara presente personale che conosce
Istituto Scolastico: la Lingua dei Segni Italiana (LIS),
In palio materiale didattico
per la tua classe!

SCHEDA DI ADESIONE AL PROGETTO CREATIVO
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Provincia ( )

Nome Insegnante/i di riferimento:

Telefono:

Consegna dell’elaborato
entro il 2 ottobre 2019

dalle ore 10.00 alle 19.00
presso il centro commerciale

Granfiume Gran Shopping | mﬂea\m
al progelio
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Montelupo F.no (Fl)
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REGOLAMENTO “QUI PARLIAMO LIS”

“Qui parliamo LIS” ¢ il contest, a partecipazione gratuita, rivolto a tutte le classi delle scuole primarie della provincia di Pordenone
promosso dal Granfiume Gran Shopping. | bambini, guidati dai propri insegnanti, sono chiamati a realizzare il disegno di un LOGO
(marchio) che verra affisso agli ingressi del Centro Commerciale e dei negozi dove sara presente personale che conosce la Lingua dei
Segni Italiana (LIS), evidenziando la condizione “Non udenti friendly” della struttura.

Per ciascun alunno o gruppo di alunni, é richiesto di presentare il progetto su apposite tavole di disegno distribuite gratuitamente
presso gli istituti scolastici o scaricabile dal sito del centro commerciale (www.granfiume.it). Ai partecipanti la scelta della tecnica di
disegno o pittorica da utilizzare, evitando tecniche decoupage. La dimensione del bozzetto del progetto cartaceo da presentare deve
rigorosamente essere in formato A4. La proposta grafica diventera il LOGO UFFICIALE del Granfiume Gran Shopping.

Il contest creativo, rientra in un progetto pit ampio denominato “Listen”, promosso dal Granfiume Gran Shopping, in collaborazione
con ’ENS - Consiglio Regionale Friuli Venezia Giulia. Liniziativa prevede numerose attivita dedicate a tutta la famiglia, sulla tematica
della “sordita”, che saranno realizzate dal 28 settembre al 5 ottobre 2019 nella galleria del Centro Commerciale, con I'obiettivo di rendere
accessibile il piacere ed i benefici dello shopping alle persone sorde. Il Centro Commerciale mira ad istituire un servizio permanente che
rimanga a disposizione delle persone sorde, da qui I'iniziativa, che prevede il coinvolgimento degli istituti scolastici per individuare il logo
ufficiale “Qui parliamo LIS”, che verra utilizzato per riconoscere ed individuare i punti vendita, in cui & presente almeno un operatore che
abbiamo la conoscenza della Lingua dei Segni Italiana.

Modalita di partecipazione

Le classi partecipanti sono invitate a realizzare un disegno avente le seguenti caratteristiche:

« TEMA | bambini dovranno realizzare il disegno che rappresenti I'indicazione “qui si parla LIS” o

+ SOGGETTO Viene lasciata totale liberta per quanto riguarda il soggetto

« STILE E’ possibile utilizzare qualsiasi tecnica di realizzazione e colorazione

« CARATTERISTICHE TECNICHE. | partecipanti dovranno realizzare il disegno utilizzando esclusivamente il format A4 fornito
dall'organizzazione o scaricabile dalla pagina www.granfiume.it

“Centro Commerciale “Non udenti friendly”

Gli elaborati consegnati su supporti diversi da quello indicato saranno esclusi dal Contest.

Termini e scadenze

1 Le classi potranno aderire al concorso liberamente e gratuitamente semplicemente procedendo alla realizzazione dei disegni.

2 Ogni classe potra realizzare tanti disegni quanti sono i bambini presenti nella classe. E' fondamentale che nel retro del disegno, vengano
indicati la classe, la scuola di appartenenza, I'insegnante di riferimento e i suoi contatti.

3 Ogni classe avra tempo fino al 2 ottobre 2019 per realizzare e consegnare gli elaborati.

4 Gli elaborati dovranno essere consegnati presso l'area evento presente nel Centro Commerciale, mercoledi 2 ottobre 2019 dalle 16.00
alle 20:00.

| partecipanti si faranno garanti dell’originalita dei loro progetti. Partecipando alla manifestazione gli artisti accettano implicitamente
le norme sopra indicate. Lesposizione delle opere e l'utilizzo del materiale grafico prodotto dai partecipanti sono da intendersi a scopo
promozionale ed a titolo gratuito. | bozzetti, anche se non selezionati non saranno restituiti. La partecipazione alla manifestazione,
implica il consenso degli autori alla riproduzione grafica/fotografica/cinematografica del proprio elaborato per qualsiasi pubblicazione a
carattere documentativo e/o promozionale e pubblicitario della manifestazione “Qui si parla LIS". In particolare I'artista cede ai soggetti
promotori tutti i diritti di utilizzazione economica del design dell'opera e delle sue riproduzioni cosi come indicato nel titolo 1 capo Il, sez.1
della legge n.63/1941, fermo restando il pit ampio diritto di rivendicare la paternita dell’ opera in termine di legge.

Premi e valutazione

Il vincitore, decretato tramite giuria tecnica, composta dalla direzione e dagli organizzatori, sara giudicato per la creativita ed originalita
del logo e ricevera un kit di materiale didattico del valore di 300 €, oltre ad un corso base per imparare la Lingua dei Segni Italiana
nella propria classe (del valore di circa 1500 €). Il premio del contest viene assegnato a titolo di riconoscimento del merito personale
dell'autore del logo e, in particolare, a titolo di riconoscimento della sua creativita nella realizzazione di tale opera artistica. La presente
iniziativa non costituisce, quindi, manifestazione a premi ai sensi dell’art. 6 lettera a) DPR 430/2001". La decisione della giuria & inappellabile
ed insindacabile dai partecipanti che ne accettano senza condizioni i contenuti, rinunciando a qualsiasi contestazione. Il disegno sara, dopo
essere stato eventualmente adattato e modificato da esperti grafici, utilizzato come logo ufficiale nel Granfiume Gran Shopping.

Altri premi

La giuria assegnara due menzioni speciali del valore di 100 euro cad.

Le Insegnanti delle Scuole partecipanti, con le rispettive classi, saranno contattate per partecipare alla cerimonia di premiazione che
avra luogo presso la Galleria del Centro Commerciale, sabato 5 ottobre alle ore 16.30.

Il Centro Commerciale potra modificare il presente regolamento, sopprimere a suo insindacabile giudizio I'Iniziativa o variarne le date,
senza che nulla sia dovuto ai partecipanti.

Pubblicazioni e Copyright

La partecipazione al concorso autorizza i soggetti promotori all’utilizzo e diffusione delle opere utilizzate ai fini del contest. Il partecipante dichiara implicitamente di essere autore
e di detenere tutti i diritti. Inviando le opere il partecipante solleva gli organizzatori da qualsiasi richiesta avanzata da terzi in relazione alla titolarita dei diritti di autore. Eventuali
testi ritenuti non idonei, offensivi, lesivi alla pubblica decenza, contenuti messaggi politici, pubblicitari espliciti, religiosi o razziali, saranno automaticamente escluse dal concorso.
Le opere inviate non saranno restituite e potranno essere utilizzate per qualunque iniziativa a scopo promo-pubblicitario o benefico, anche in periodi differenti dallo svolgimento
del contest, ed attraverso qualunque forma (realizzazione di brochure, volantini, depliant, libri, raccolta di fumetti, etc). Gli elaborati pervenuti diventeranno di proprieta esclusiva
del promotore della manifestazione, che ne acquistera tutti i diritti di pubblicazione e riproduzione, anche in formati e materiali diversi (visualizzazioni 3D, realizzazione di gadget,
realizzazione di prodotti, ecc.) senza limiti di spazio e di tempo. All'elaborato prescelto come logo ufficiale potranno essere apportate delle modifiche, senza che possano essere
mosse al riguardo contestazioni di alcun genere.

La partecipazione al concorso comporta l'accettazione integrale ed incondizionata del presente regolamento.

Ai sensi del Regolamento UE 679/2016 si informa che i dati personali forniti nonché le opere inviate saranno utilizzati in funzione e per fini previsti dal presente regolamento e
potranno essere divulgati nello svolgimento delle iniziative inerenti il contest. Ai sensi della normativa indicata, tale trattamento sara improntato ai principi di correttezza, liceita e
trasparenza e nel rispetto delle norme di sicurezza. Granfiume Gran Shopping dichiara che, nell'ambito dell’esecuzione delle attivita di cui al presente contratto, agira in conformita
al citato Regolamento, nonché alle applicabili disposizioni normative in materia di protezione dei dati personali e dei Provvedimenti del Garante per la Protezione dei Dati Personali
e che i dati personali raccolti e trasmessi al Centro Commerciale nell'lambito dell’esecuzione del presente contratto saranno trattati nel pieno rispetto delle applicabili prescrizioni
normative sopra individuate, nel rispetto dei principi di trasparenza, legalita, proporzionalita e necessita previsti dal Regolamento e mediante I'adozione di misure di sicurezza
adeguate previste dal Regolamento e da ogni altra norma applicabile.

Per informazioni e comunicazioni:
Segreteria organizzativa: Marta Priore tel. +39 0571 590696 - listengranfiume@gmail.com
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Nome e (ogviome
Scuola: Classe:

La partecipazione alla manifestazione implica I'accettazione incondizionata del regolamento ed il consenso
dell’autore alla cessione di tutti i diritti di riproduzione grafici/fotografici del proprio elaborato per qualsiasi utilizzo
documentativo e/o promozionale e/o pubblicitario.
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